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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do multimediéw

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektronika i telekomunikacja 3/semestr 5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
45 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
prof. dr hab. inz. Marek Domanski,

marek.domanski@put.poznan.pl, tel.

616653901

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z podstaw
programowania, teorii systemow, teorii sygnatow, podstaw telekomunikacji oraz cyfrowego
przetwarzania sygnatéw. Powinien réwniez posiadaé umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet, w tym Zréodet w jezyku angielskim.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej percepcji, reprezentacji, przetwarzania i
kompresji obrazow, wizji, fonii i mowy, a takze wyksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania prostych
prblemdw zwigzanych z wymieionymi zagadnieniami. Przekazanie wiedzy o wybranych
reprezentatywnych metodach, zwtaszcza metodach najczesciej uzywanych w praktyce. Przekazanie
studentom elementéw wiedzy z zakresu normalizacji technik multimedialnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
Student uzyskuje wiedze obejmujgca nastepujace elementy:
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podstawowe pojecia telekomunikacji multimedialnej, elementy wielowymiarowego przetwarzania
sygnatow, percepcja i reprezentacja obrazéw, wizji, fonii i mowy, opis ilosciowy obrazéw i dzwiekéw,
podstawy przetwarzania i kompresji wizji i fonii, reprezentacja i kompresja mowy w systemach
telekomunikacyjnych, wprowadzenie do wyszukiwanie tresci multimedialnych, normalizacja w
telekomunikacji multimedialnej.

Umiejetnosci

1. Postugiwanie sie narzedziami programistycznymi i uktadami elektronicznymi stuzacymi do akwizycji,
przetwarzania, kompreji i prezentacji obrazéw, wizji i fonii.

2. Rozwigzywanie prostych probleméw z zakresu technik multimedialnych.

3. Postugiwanie sie miedzynarodowymi normami dotyczgcymi telekomunikacji multimedialnej, a
zwtaszcza kompresji obrazow, wizji i fonii.

Kompetencje spoteczne
Rozumienie uwarunkowan ekonomicznych i spotecznych w rozwoju techniki oraz znaczenia normalizacji
i gospodarki prawami wtasnosci intelektualnej w dziatalnosci techniczne;j.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana przez egzamin pisemny i/lub ustny. Egzamin
pisemny obejmuje 5-10 zadan lub pytan otwartych punktowanych zaleznie od stopnia ich trudnosci.
Prég zdania egzaminu wynosi 50%. Egzamin ustny obejmuje 2-4 tematy referowane przez studenta,
ktdremu egzaminator moze zadawacd pytanie szczegétowe. Liczby tematdédw na egzaminie ustnym lub
pisemnych sg w poblizu gérnych wartosci, gdy odpowiednia forma jest jedyng formg egzaminu w
danym roku, o czym studenci sg powiadamiani w stosownym terminie.

Umiejetnosci nabyte w ramach zajeé laboratoryjnych weryfikowane za pomca 1-2 kolokwiow
zaliczeniowych, sktadajacych sie z 3-7 zadan réznie punktowanych w zaleznosci od stopnia ich trudnosci
oraz na podstawie oceny wykonania poszczegolnych ¢wiczen laboratoryjnych. Prog zaliczeniowy: 50%
punktow.

Tresci programowe
1. Podstawowe pojecia telekomunikacji multimedialnej. Wirtualna i rozszerzona rzeczywistosé.

2. Elementy wielowymiarowego przetwarzania sygnatow - w zakresie niezbednym do zrozumienia
podstaw teoretycznych metod omawianych w dalszych punktach..

3. Opis ilosciowy swiatta, percepcja bodzcow swietlnych, reprezentacja sygnatéw wizyjnych w systemach
technicznych. Akwizycja i prezentacja obrazéw. Formaty wizji. Obrazy przestrzenne. Wizja
wszechogarniajgca.

4. Podstawy przetwarzania obrazow i wizji. Operacje punktowe. Filtracja liniowa i nieliniowa. Wybrane
zagadnienia przetwarzania (poprawa kontrastu, odszumianie, ekstrakcja krawedzi, estymacja ruchu,
analiza niskiego i wysokiego poziomu i inne).
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5. Kompresja obrazow i wizji. Ogdlne zagadnienia kompresji stratnej i bezstratnej. Omdwienie po jednej
powszechnie stosowanej metodzie stratnej kompresji obrazéw i wizji. Struktury danych
skompresowanych przesytanych w sieciach telekomunikacyjnych. Sterowanie koderami. Efektywnos¢
kompresji metodami réznych generacji. Rozwdj metod kompresji wizji.

6. Opis, percepcja i reprezentacja sygnatow akustycznych. Akwizycja i prezentacja fonii. Fonia
przestrzenna.

7. Kompresja fonii. Perceptualne kodowanie fonii. Przyktady najczesciej uzywanych technik ujetych w
miedzynarodowych normach. Efektywnosé kompres;ji fonii.

8 Opis, percepcja i reprezentacja mowy w systemach multimedialnych. Kompresja mowy. Techniki
wspoifczesnie wykorzystywane w telefonii bezprzewodowej i internetowe;j.

9. Wprowadzenie do opisu i wyszukiwania tresci multimedialnych. Deskryptory tresci multimedialnych.

10. Normalizacja w telekomunikacji multimedialnej. Normy ISO, ITU i ETSI. Postugiwanie sie systemami
oznaczen dokumentéw normalizacyjnych.

Metody dydaktyczne

Wyktad z wykorzystaniem projektora, za pomoca ktérego wyswietlane sg gtdwne hasta, rysunki i inne
ilustracje, a takze przyktadowe obrazy i filmy ilustrujgce dziatanie metod przetwarzania i kompres;ji.
Odtwarzane sg tez fragmenty dzwiekdw ilustrujgce zagadnienia dotyczgce fonii i mowy. Wyktad zawiera
elementy dyskusji ze studentami oraz wspdlnego rozwigzywania problemoéw. Przezrocza wyswietlane
podczas wyktaddw sg dostepne dla studentédw w internecie na stronach instytutu.

Cwiczenia laboratoryjne dotycza wybranych zagadnied omawianych na wyktadach. Studenci majg
mozliwos¢ ogladania i stuchania wynikéw przetwarzania i kompres;ji wizji i fonii. W pewnym zakresie
mogg samodzielnie ksztattowac analizowane metody.
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

EUROPEIJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACIJI PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 90 3,0
Praca wtasna studenta (systematyczna analiza tresci kolejnych 35 2

wyktadéw, przygotowanie do zajec laboratoryjnych, przygotowanie do
egzaminu)®

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci




